
滚滚长江东逝水

 2F 도서관

1F 강의실

1F 도자기 제작 공간

1F 판매 공간

14세기 분청전국적으로 생산

15세기 초 크게 발전,전성기

15세기 후반에 차츰 쇠퇴

16세기 전반 소규모로 운영

16세기 사라짐

History

시대가 지날수록 우리의 정신문화, 특히 문화예술에 대한 욕구가 커지고 있으며, 이에 따라 문화산업과 문화기구도 크게 

발전하고 있다. 문화 산업의 중요한 구성 요소 중 하나로 체험 전시 공간을 활용하고 있다. 하지만 김해 분청도자기 문화가 

유실되고 있는데 또한 낡은 전시 방식으로는 다원화된 현대인들의 체험 욕구를 만족시키지 못하고 있다. 이 공간은 도예인들의 

업무 욕구를 충족시키면서도 전통문화박물관의 문화 저장의 기능을 넘어 사람들끼리 교류하고 여가를 즐기수 있는 공간을 

제공한다. 이 프로그램을 통해 관람객들이 도자기 문화를 이해하고 교류하여 분청도자기 문화가 지속될수 있도록 할 계획이다.

Background

문화성: 가야의 풍부한 문화적 저력과 풍부한 도자기 문화는 가야문화를 확산시키는 핵심이 된다.

지역성: 주변 교통 자원이 풍부하여 동네 주민과 외지 관광객의 외출하고 생활하기에 용이하다. 

주변환경: 분청도예촌 내 박물관, 미술관, 음식점, 주거 등 복합기능이 다양하게 구성되어 있다.

위치:김해시 진례면 일원

Site Analysis

집

도서관

전시관

전시관 공연장 생활문화센터 미술관

박물관

박물관

Statistics

문화를 배울 장소를 선택하는 비율

문화를 배울 장소를 선택하는 비율   2021년문화를 배울 장소를 선택하는 비율  2020년문화를 배울 장소를 선택하는 비율    2020년

문화유산에 대한 관심자 수가장 많이 이용한 여가 공간 <문화공간>

원 속성 

리듬감 

율동감 

Mass Study

자연친화 : 편안하고 쾌적한 공간을 제공해준다 

전자기술 : 디지털 및 문화 예술 공간과 감각의 체험 

감각체험 : 현대전자기술과 VR체험  

호기심을 자극함 : 단일화보다 더 재미있어 보이도록 한다 

새로운 주제 정의 : 관람객이 쉽게 이해할 수 있는 체험 위주

다채로운 공간 : 모든 연령층이 소통하며 도자 예술을 향유

인터랙션 디자인

만족하는 점

개선이 필요한 점

Design Goals

다양성 테마 공간

학습 공간 체험 공간 

전시 공간  휴식 공간   

서*여 "일반 사람들이 일상에서 쉽게 접할 수 없는 것을 체험하는 것이 체험관의 가장 큰 장점이 것 같아요”

김*여 “실경 체험 디자인은 실제 상황에 와 있는 느낌이 들어 재미있는 것 같아요.”

권*여 “교실이 있어서 전시 구경 말고도 공부하러 오기 좋은 것 같아요”

이*남 “체험이 끊임없이 연결되어 지치는 것 같아요. 전시공간은 입구와 출구가 각 하나여서 중간에 쉴 수 

있는 공간이 있으면 좋겠어요"

박*남 “실내에 친환경적인 디자인과 휴식공간이 너무 부족하고 로비에서 그냥 의자만 있으니까 기다리는 

사간이 너무 지루한 것 같아요"

Interview Investigation

순환형 + 나뭇가지형 동선 계획

다른 분위기의 체험공간을 구성

편안함, 개방성, 유희성, 다양성 

정연주,이성재. 체험형 전시공간에 나타난 공간적 표현 특성 연구.  2016 구명환 체험형 전시공간의 체험 유형별 공간구성 및 동선체계 분석. 

정서적인 측면을 고려한 감성디자인

적절 자연요소 도입

채광과 통풍을 고려한 개구부 계획

분위기, 색채, 마감재의 대응일치

개방적인 공간구조 부여

채광과 통풍을 고려한 개구부 계획

Literature Review

다양한 전시가 가능한 공간

정해진 동선이 없는 공간 배치

다각도의 입체적인 전시 방식 구성

Device

Spiral stairs 

ScenceStudy

LED Tunnel

Practical experience

Exhibition Exhibition

AmusementRecreation DIY Space 

Creative market 

Space Program

가야무

한 국가, 혹은 한 도시에 그것들의 발전을 기록하는 박물관이 있다. 인간도 마찬가지로 자신의 성장, 감정 등을 기록하는 곳이 필요하다. 그래서 우리는 이 공간을 통해 개인의 감정과 성장을 기록하는 것 뿐만 아니라， 앞으로의 

분청도자기의  발전을 위한 계기를 마련하여 김해의 우수한 분청도자 문화의 계승과 발전에 지원이 되길 바란다.도자기 제작 및 기억 저장 전시 공간 프로젝트

부산대학교 실내환경디자인학과 쉬위안, 동잉자

함께 춤
Design Process 3 : 브드러운

한 줌의 흙이 빚어낸 아름다운 생명력 그 자유로운 혼을 닮은 우리의 분청사기

공간과 실내 공간의 벽체 디자인에서 벽면이 흐르는 곡선이 마치 리듬감 있는 음표처럼 공간을 

누빈다.

가야무에서 곡선-나선 원소를 추출하고 기하형태의 재편직을 펼쳤다. 추출한 나선형태를 계단 

동선을 채용하여 미학감각을 더 증가시킨다.

다양한 곡선을 추출하여 연결, 교차, 확산하여 내부공간의 천장에 구현한다. 공간 내부에서 가야무의 

운율감을 느낄 수 있다.

Design Concept

다방향 방사형

순환형

나뭇 가지형

집중-분산형

도자기 문화의 발전은 전통 민속문화에서 영감을 얻어 전통문화의 미학사상을 융합하고 전통기예를 전승해야 

한다. 도예 작품은 '춤' 감정의 연속, 닫힌 언어에서 자유를 찾아가는 운동, 자유와 규제, 내·외적 움직임의 교환, 

때로는 이성적이고 때로는 감성적이다. 가야무와 분청도자기는 서로 다른 두 전통문화를 융합해 충돌시키고, 

가야무의 동작 형태를 공간형식으로 대입한다.
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Light Well

Light Programming

Floor Plan
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1. 입구 2. LED 터널 3. 도자기 재연 4. 창고 5. 도자기 제작공간 6. 실외 7. VR 체험실 8. 도예교실 9. 로비 10. 판매공간 11. 비상계단 12. 비상출구 13. 엘리베이터 14. 수유실 15. 화장실 16. 도서관 17. 실외공간 18. 회의실 19. 전시공간 20. 직원공간

15

2

전시관 I 전시관 II
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남자 여자


