
연면적 : 3373.7㎡

1층 면적: 824.22㎡ㅣ2층 면적: 1274.74㎡ㅣ3층 면적: 1274.74㎡

부산대학교 실내환경디자인학과
강나연, 노단비

초고층 건축물은 단기간에 국가나 지역의 이미지를 부각시킬 수 있다는 장점을 바탕으로 고층화 건설이 

증가하는 추세이다. 경상남도 남해군 이순신 순국 공원은 넓은 부지와 다양한 시설물이 존재하지만 마땅히 

연결시켜줄 매개체가 없다는 것이 현실이다. 이로써 기존의 공원 내에 지역의 정체성을 담고 특별한 경험을 

제공하는 공간으로 전망대 프로젝트를 제안한다. 

경상남도 남해군 이순신 순국 공원 활성화를 위한 전망대 프로젝트

순간_
MOMENT

BACKGROUND

- 차별화된 공간화를 위해서 지역이 가지고 있는 상징적인 건축 및    

   시설을 활용하는 것이 용이

- 기존의 이순신 공원은 넓은 부지와 다양한 시설물이 존재하며  

   효과적으로

- 전망대 : 지역의 정체성을 담고 특별한 경험을 제공하는 공간

- 전망대라는 공간을 매체로 지역이 가지는 다양한 스토리를 구체화

- 경험적 스토리텔링을 제공하고 서사적인 의미를 효과적으로 전달

- 지역의 이미지가 경험적으로 제공되어 공간의 맥락을 기억

공간적 의미경험적 의미

90년대 후반 침체된 건설시장에 초고층 건축물의 프로젝트로 침체된 경기가 활성화되었다. 또한 단기간에 국가나 지역의 이미지를 부각시킬 수 있다는 장점을 

바탕으로 고층화 건설이 증가하는 추세이다. 초고층 건축물인 전망대는 높이에 따른 상징적 가치로 사회적인 문화와 경쟁력을 대변할 수 있다. 이로써 우리는 

전망대의 건축물 자체가 기존의 공원과 어우러져 관광 상품화와 목적지화되는 큰 효과를 기대해보고자 한다. 

고층 건물의 증가 전망대의 영향력 대두 전망대의 관광 
상품화와 목적지화

전망대의 발전 남해에 대한 방문의사 추이 남해 키워드

독특함

자연경관세련됨

힐링

편안함여성성

출처: 남해관광문화재단  /  시행: 2021 출처: 컨슈머인사이트 소비자동향연구소

자연경관을 즐길 수 있는

‘2022 남해 방문의 해’ 
방문 의향이 ‘있다.’

87.2%

SITE ANALYSIS 

행정구역은 모두 섬으로만 이루어져 있어 해안지형이 매우 복잡하다. 특별히 알려진 명소가 아니라도 섬 

상당부분이 한려해상 국립공원의 일부로 남해바다와 어우러져 경치가 좋은 곳이 많다.  또한 인구밀도가 낮으며 

언택트 관광지가 많아 국내 관광지로 각광받고 있다.

ENTRANCE

전망대는 이순신 영상관과 가까이에 접해있다. 

남해의 지리적 특성인 바다뷰를 볼 수 있고 넓은 공원의 부지를 구경할 수 

있도록 위치할 계획이다.

넓은 부지 속에 다양한 컨텐츠를 가진 시설물이 자리잡고 있다. 공원의 

한쪽면은 바다를 접하고 있으며 다른 한쪽면은 녹두산과 접하고 있다. 특히 

국내에서 아름다운 일몰 명지로 알려져 있다.
경남 남해군 고현면 남해대로3883번길 100
대지면적 : 87,586m²
연면적 : 1,404,68m²
이순신의 마지막 전장지인 노량바다를 배경으로, 장군의 업적을 되새기는 공간이자 
남해군을 대표하는 공간이다. 
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전망대

이순신 순국 공원

경남 남해군

관찰조사

장소 : 부산 해운대구 달맞이길 30, 부산엑스더스카이

일시 : 2021. 03. 29. 15:00 - 19:00 

· 전망대만이 가질 수 있는 체험 요소 적극 도입

· E/V 내 미디어 아트로 상향과 하향의 구분된 경험 제공

· 밤과 낮에 다른 느낌으로 활용할 수 있는 포토존 구성

· 시간대별로 달라지는 디자인과 조명 활용

· 벽 마감재의 볼륨 차이를 통한 전시요소 제작

· 자연을 느낄 수 있는 야외정원 도입

· 상업공간을 필수적으로 지나야만 하향 E/V 탑승 가능

· 바닥 곳곳에 관람방향을 표시하여 적극적으로 유도

· 양 방향 동선이 모두 원활할 수 있도록 계획

· 편의를 위한 육아 휴게실 마련

· 오랜시간 머무를 수 있는 여유로운 공간 추가

· 편의성이나 간결함 뿐만 아니라 심미성 적극 도입

동선

공간

체험&전시

기타

CASE STUDY

LITERATURE REVIEW

Story 서사적인 공간 구성을 통해
차별성 있는 공간 계획

전망대 공간의 스토리텔링은

경험적 가치를 제공하는 방향으로 

발전하도록 강화하는 것이 필요하다.

전망대의 공간 경험 특성에 관한 연구 - 한중일 스토리텔링 원형 자원을 중심으로

동국대학교 영상문화콘텐츠연구원. 오지은, 이창근, 이민하, 샤산

도시 수변 전망대의 디자인 특성 평가 및 선호도 분석

한국전시산업융합연구원. 왕발부, 윤지영, 김기수

한국과 중국의 대학생들에게

수변 전망대에서 중요한 평가요인은 지역 

정체성보다 심미성, 생태성이 크게 

Aesthetic 주변 공간과 조화로우며
심미성이 담긴 공간

국내 타워전망대 현황에 관한 분석 및 조사연구

대한건축학회, 손인성, 김동현, 김한수, 심재현

국내 타워전망대는 그 구성이 너무 

단순하고 방문객을 위한 다양한 

레크레이션 시설이 부족하여 단조로운 

Distinction 다양한 체험 요소를 통해
특별한 경험 제공

‘순간’의 사전적 의미는 어떤 일이 일어난 바로 그때라고 정의한다. 우리의 

순간을 나누어보면 과거에 있었던 기억, 지금인 현재 그리고 예상을 할 수 

없는 미래로 구분할 수 있다. 과거, 현재, 미래의 순간들이 모여 하나의 

삶을 형성하며 각자의 순간들은 그들만의 방향성을 가지고 계속해서 

나아간다.   

순간
MOMENT

CONCEPT

과거 현재 미래

현재

현재를 의미하는 공간으로, 입구

를 들어서는 순간 또는 행위는 

현시점과 연결된다. 현재에서 과

거로 순간의 변화를 맞이하기 전 

준비를 하는 과정이다.  

상향 E/V를 타고 올라가는 순간

부터 과거로 되돌아가며 자신의 

삶을 되돌아보고자 한다. 또한 

이순신의 역사성을 간접적으로 

강조하기 위해 근엄한 분위기로 

구성하고자 한다. 

현재에서부터 과거를 되돌아보며 

전망대를 빠져나오는 순간은 미래

의 공간으로 구성한다. 미래를 

의미하는 출구 통로를 지나감으로

써 더 나은 자신으로 나아가자는 

의미를 가진다. 

과거 미래

1층 전체T1,T2F 전망공간 출구

시간의 순행시간의 역행

CONCEPT DEVELOPMENT

곧은

뻗은

형용사

묶여있는

머무르는

교차되는

뒤섞이는

현재 과거 미래

직접 조명

현재,과거,미래 순으로 공간이 구성된다. 각 순간과 관련된 형용사를 공간에 접목시켜 디자인으로 발전하고자 한다.

입구부터 상향 E/V까지의 길게 뻗은 동선, 공간 내에 오랫동안 머무를 수 있는 순환형 동선, 

관람 후 출구까지 여러 사람과 뒤섞이는 교차 동선으로 구성한다.

계속해서 진행되고 있다는 의미인 현재를 나타내는 직접조명, 한 시점에서 정지되어 묶여있는 과거를 나타내는 간접조명 

그리고 다양한 미래를 나타내는 확산 조명으로 공간을 디자인한다.

동선

조명

색감 및 마감재

확산 조명간접 조명

Color

Material

Color

Material

Color

Material

방문객이 가장  처음 보는 공간이기 때문에 

신뢰감을 줄 수 있는 밝은 색감과 편안한 

재질을 사용하여 차분함을 연출함.

딥블루, 딥그린 등의 색감을 사용하여 

공간에 중후한 느낌을 더함.

벨벳, 녹슨 쇠, 오래된 나무 느낌의 재질은 

짙은 색감과 함께 과거를 형상화. 

어두운 공간에 새워진 LED 기둥은 다양한 

갈래의 알 수 없는 미래를 나타냄.

홀로그램의 아크릴 통로는 공간의 경험을 

환상적으로 마무리 함.

MASS STUDY 

ELEVATOR INTERIOR

시간 대표 이미지 이미지 단순화 모양 적용 mass 형성

유사 mass 형성 mass 분할 불필요한 mass 제거 접합

전망 동선을 위한 mass 확장 중첩

#1 #2 #3 #4

#1 #2 #3 #4

#5 #6

Mass Process 1

Mass Process 2

변형

EXPERIENCE FACTOR 

· 망원경

· Photo Zone

  : 돌출 space를 통한 아찔한 경험 제공

· Shocking Space

  : 층별 면적 차이를 이용하여

    특별한 체험 공간 제공  · E/V

  : 공간이 전환되는 감각을

    극대화 시키는 역할

· Welcocme Zone

  : 환영. 기대감을 주는 공간

    (미디어 아트)

 

GROUND LEVEL FLOOR PLAN

1 안내데스크 및 티켓부스

2 보안검사대 

3 WELCOME ZONE

4 상향 E/V

5 하향 E/V

6 체험공간

7 EXIT PASSAGE

8 직원 탈의실

9 직원 휴게실

10 탕비실

11 여자화장실

12 남자화장실

13 물품보관실

14 설비실
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TOWER FIRST FLOOR PLAN

TOWER SECOND FLOOR PLAN

1 빈백 휴식공간

2 LED기둥

3 오픈 휴식공간

4 SWING CHAIR

5 SHOCKING BRIDGE

6 STORY TABLE

7 망원경

8  계단  

9 휴게공간

10 휴게공간

11 기념품샵

12 직원공간

13 가족실

14 여자화장실

15 남자화장실

16 E/V

17 SHOKING FRAME

18 상향 E/V

1 카페 카운터

2 카페 직원실

3 오픈형 공간

4 계단식 공간

5 단체 룸

6 좌식 공간

7 바 테이블

8 가족실

9 화장실 로비

10 남자 화장실

11 여자화장실

12 계단

13 E/V

14 야외 전망공간

15 포토존

16 수공간
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기존의 공원을 유기적으로 연결하고 차별점을 둘 수 있는 공간을 계획함으로써 이순신 공원의 인식을 변화시키고 활성화시킨다. 여기서 더 나아가 공간을 

경험하는 이용자들이 과거, 현재, 미래와 같은 시간적 순간들을 경험함에 이어 자신에 대한 깨달음을 얻고 앞으로 나아가길 바란다.

SUGGESTION

DESIGN GOALS

저층부1
간결하고 단순한 동선

보안 및 경험의 극대화를 위해 다소 

실내 전망부2
독특한 체험 공간 제공

방문객 중심의 메인 공간

실외 전망부3
야외를 통한 전망 가능

식음 공간 포함

시간성

전망대를 들어서는 순간부터 관람 하고 

나갈 때까지 공간에 시간의 흐름을 적용

이순신 순국 공원의 개념 외에 독특한 

경험적 요소나 테마성 부족

temporality
연결성
connectivity

하나의 중심축으로서 넓은 규모의 

공간을 유기적으로 연결

넓은 부지와 다양한 건물들 간의 

서로 관계성 부족

활성화
vitalization

새로운 컨텐츠를 통한 차별점을 

제시하여 공원 활성화. ‘역사’라는 

요소를 더 순화 하여 표현

현재 해당 공간의 이용률이나 

방문객 수가 적어 개선 필요


